Systematiska
undersdkningar

Amnen: kemi, fysik, biologi (NO)

Arskurs: 1-3, 4-6, 7-9
Gar att utfora enskilt /i par /i grupp

Eleverna kommer fa planera, utfora, vardera resultat och dokumentera ett
experiment / en observation i Minecraft.
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Beskrivning av uppgiften

Elevernas uppgift ar att planera och genomféra en systematisk undersokning. Uppgiften kan
anpassas pa olika nivaer och kan goras individuellt eller i par/sma grupper.

e Eleven kommer fa planera, utfora, vardera resultat och dokumentera ett
experiment i Minecraft. Man kan antingen valja jobba med alla delar eller vilja
nagra man koncentrerar till.

e Man kan anpassa nivan for uppgiften beroende pa aldern och erfarenhet bade
nar det galler att gora systematiska undersdkningar samt arbeta i Minecraft: till
exempel eleven kan valja en undersokningsbar fraga bland fardiga fragor eller
komma pa med en egen fraga.

e Dokumentationen kan goras antingen digitalt i Minecraft med hjalp av skyltar
eller boken, digitalt i ett skrivprogram eller fér hand.

Viktiga begrepp: systematisk undersokning, undersokningsbar fraga, experiment,
observation, simulering, variabel, hypotes, material, metod, resultat, felkalla

Koppling till LGR22

Centralt innehall 4-6 (liknande finns dven i LGR22 for ak 1-3 och 7-9)

KEMI: Systematiska undersékningar och granskning av information
e Observationer och experiment med saval analoga som digitala verktyg.
Planering, utférande, vardering av resultat samt dokumentation med ord,
bilder och tabeller.
BIOLOGI: Systematiska undersékningar och granskning av information
e Faltstudier och experiment med saval analoga som digitala verktyg. Plane-
ring, utférande, vardering av resultat samt dokumentation med ord, bilder
och tabeller.
FYSIK: Systematiska undersékningar och granskning av information
e Observationer och experiment med saval analoga som digitala verktyg.
Planering, utforande, vardering av resultat samt dokumentation med ord,
bilder och tabeller.




Ett exempel pa arbetsgang

Din uppgift

1. Valj en av undersokningsbara fragor.

2. GOr en plan: hur ska du
genomfora undersokningen, vad ar variabel,
hur ska du dokumentera (hypotes,
resultat, rapport)

3. Starta en ny varld i Minecraft

4. Gor en labbrapport i Minecraft bade med
bilder och text

Undersokningsbara fragor i Minecraft

e Vad hiander om man planterar vete med vatten fast ger det
olika forutsattningar vad det galler solsken? Inget ljus, lite
ljus mycket ljus

¢ Vad hdander om man goder ett trad, gras en blomma?

e Vad smalter is bast? Lava, eld, fackla, varmt klimat

o Vilket verktyg haller langst? Trahacka,
stenhacka, guldhacka. Hur manga ganger kan man sla pa
ett block?

o Vilka saker behover en planta for att den ska vaxa?

o Vilka grunddamnen bestar olika block av? Guld, jord, vatten,
socker, jarnmalm osv

o Vilka block star emot TNT bast?

o Vilket underlag glider bast med en bat?

e Hurlang ar en dag / natt i Minecraft

e Hur ror sig solen pa himlen?

o Vilka foremal flyter respektive sjunker i vatten?

o Vilka foder gillar olika djur?
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Installningar for varlden

INSTALLNINGAR UNDER SPEL figdigera in=tSllningar

Vissa instdllningar kan man vdlja att ha pa/av

beroende pa vad man undersoker (till exempel
om det ska bli natt eller om det alltid ska vara dag)

VARLDSINSTHLLNINGAR

Varldsnamn
Sustematiska undersdkningar

f:m.ﬁr dlige

hetsar

- Fridfull

VHRLDSINSTALLHINGAR
Fiedigera installningar i St ~t3

r

Tillstandsniv or spelare som ansluter till din varld
i Flassrum
ik Medlem

Till3gg

FLUSK

l Aktivera fusk

B fAltid dag
l 0 Anvand dygnsegtm
B o Behal firrad

l Varelzespaun

l Destruktiva varelsar

l Faremal fran entitetar

l 0 Madercykel

l Fommandoblock aktiverades
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INSTALLNINGAR UNDER KLASSRUM Redigera installningar

Vissa installningar kan man vilja att ha —
pa/av beroende pa vad man undersoker Ll
(till exempel om det ska bli natt eller om
det alltid ska vara dag, eller om det ska finnas varelser)

KLASSREUMSINSTHLLHINGAR
l Tillat kammandon
l 0 Code Builder
B rAltid dag
l Ferfekt wader
B o EBehall farrad
B Tillat varelser
l Tillat destruktiva foremal
l apelarskada
l FuF-=skadsa

l o Ofarstorbar warld
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Idéer for utveckling av uppgiften

Utifran elevernas tidigare kunskaper och formagor kan man anpassa uppgiften pa olika
nivaer.

Man kan anvanda en fardig varld eller skapa en egen varld.

For dokumentering ar det maojligt att anvanda flera olika satt: antingen gor eleven sin
dokumentation direkt i Minecraft eller eleven dokumentera i ett textprogram (Word) eller
for hand.

Eleven kan dven anvanda Minecraft som en presentationsform. Eleven kan ta ldraren/andra
elever med till en guidad tour med att visa och berdtta om det man har gjort eller man kan
gora tour som videoinspelning.




