Akattraktion

Amnen: svenska/SVA

Arskurs: 1-3, 4-6, 7-9

Gar att utfoéra enskilt / i par

Eleven ska uppfinna en dkattraktion som man ska beskriva, bygga och
presentera med hjalp av Minecraft
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Beskrivning av uppgiften

Eleven kommer fa uppfinna en ny akattraktion och skriva en forklarande text om det: hur
den ser ut, hur Iang behdver man vara for att kunna dka det, hur den fungerar med mera.
Efter det kommer eleven bygga sin dkattraktion i Minecraft, utifran sin beskrivning. For att
kunna redovisa/muntlig presentera sitt arbete, kan eleven ta publiken genom akattraktionen
— Minecraft fungerar som stéd till presentationen.

Viktiga begrepp: forklarande text, muntlig presentation

Koppling till LGR22

Centralt innehall 1-3, SVENSKA/SVA

« Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva ord, meningar
och olika typer av texter med anpassning till deras uppbyggnad och
sprakliga drag. Skapande av texter dar ord och bild samspelar, saval med
som utan digitala verktyg.

« Muntliga presentationer och muntligt berattande. Foremal, bilder, digitala
medier och verktyg samt andra hjalpmedel som kan stddja
presentationer.

Centralt innehall 4-6, SVENSKA/SVA

« Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva olika typer av
texter med anpassning till deras uppbyggnad och sprakliga drag.
Skapande av texter dar ord, bild och ljud samspelar, sdval med som utan
digitala verktyg.

« Bearbetning av egna och gemensamma texter till innehall och form. Att ge
och ta emot respons pa texter.

o Muntliga presentationer och muntligt berattande for olika mottagare.
Disposition med inledning, innehall och avslutning. Stodord, bilder, digi-
tala medier och verktyg samt andra hjalpmedel for att planera och
genomfora en muntlig presentation. Hur gester och kroppssprak kan
paverka en presentation.




Centralt innehall 7-9, SVENSKA/SVA

Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva olika typer av
texter med anpassning till deras uppbyggnad och sprakliga drag.
Skapande av texter dar ord, bild och ljud samspelar.

Disposition och redigering av texter med hjalp av digitala verktyg. Bear-
betning av egna och gemensamma texter till innehall och form. Att ge och
ta emot respons pa texter.

Muntliga presentationer och muntligt berattande for olika mottagare. An-
passning av sprak, innehall och disposition till syfte, mottagare och
sammanhang. Talmanus och olika verktyg for att planera och genomfora
muntliga presentationer, saval med som utan digital teknik.
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Ett exempel pa arbetsgang

Din uppgift

1. Uppfinn en akattraktion och skriv en forklarande text om det.

Ge din attraktion ett namn

Beratta vilken aldersgrupp attraktionen riktar sig till

Beratta om det finns en aldersgrans eller en langdgrans
Beratta hur din attraktion ar konstruerad och hur den ser ut
Beratta om risker och sakerhet

Beratta hur ett ak gar till

Beratta hur det kdnns att aka den

Beskriv varfor den har attraktionen &r sa bra

2. Starta en varld i Minecraft och bygg din dkattraktion utifran din beskrivning.
3. Trdna att beratta om din dkattraktion med stod av din varld.

Lycka till!
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Installningar for varlden

Varje elev kan sjalv starta en varld — man kan valja vilken typ av varld passar bast.

Tips: stang av Code-builder innan man startar varlden, sa man sliper att ha agenter. Code-
builder finns under ”"Klassrumsinstallningar”

Idéer for utveckling av uppgiften

Man kan ocksa vilja att arbeta i en och samma varld om man vill bygga en gemensam
ndjespark.

| stallet av muntlig presentation kan man ocksa filma sin akattraktion och redigera filmen i

ett redigeringsverktyg for att kunna visa den.




